
COME SI SVOLGE

LE SO TUTTE!
gioco on line per gli amanti della musica

Obbiettivi
Aiutare i/le partecipanti  a mantenere e consolidare i rapporti tra loro in questo periodo di assenza di
luoghi di incontro.

Stimolarli all'ascolto reciproco

Promuovere la propria identità e le proprie doti espressive in contesto di gruppo

Fare un'esperienza ludica condivisa appagante e divertente

Dare spazio e ascolto alle loro doti musicali

Pc, tablet o smartphone connesso ad internet
Installare App Zoom

Conduttori del laboratorio

Alessandro Cassani:  musicista, educatore, insegnante di musica, da 10 anni si occupa di 
attività laboratoriali finalizzate a migliorare l'inclusione di minori e soggetti diversamente abili

Struttura e svolgimento

il laboratorio propone un incontro settimanale di 45' utilizzando la piattaforma zoom per relazionarsi con
i/le partecipanti.
Gli educatori/conduttori del lab cercheranno di animare l'incontro in rete proponendo giochi di
riconoscimento di brani musicali, facendo cantare e chiedendo ai ragazzi di condividere e approfondire i
propri gusti musicali.
Il gioco verrà gestito prediligendo il coinvolgimento, cercando di far interagire il più possibile i/le partecipanti.

Obbiettivi

Strumenti

Numero partecipanti:

dai 3 ai 8

Durata : 

1h



LE SO TUTTE!
gioco per gli amanti della musica

TUTTI I GIOVEDI'
ALLE 18.00 SU ZOOM

a  c u r a  d i  

A l e s s a n d r o  C a s s a n i



GIOCA CON I TUOI AMICI

PER PARTECIPARE
m a n d a  u n a  m a i l  a  

i n f o@assoc i a z i oned i es i s . o r g

a r iconoscere i  brani  musical i  e ,  dopo aver l i  indovinat i . . .

. . .scopr iamo di  p iù  sugl i  autor i  e  le  loro  stor ie  

. . .cant iamo e intepret iamo i  loro  successi


